
بسم الله الرحمن الرحیم
Condition

ششمجلسه 

Code

C

امیرکبیردانشکده مهندسی کامپیوتر دانشگاه-نویسی کارگاه مبانی برنامه

شرط



ند در دنیایی که صفرها و یک ها زندگی می کن
مون آز باید برای تصمیم گیری، نتیجه ی یک  

آزمون منطقی، . را بررسی کرد۱منطقی
محاسبه ای است که نتیجه ی آن درست یا

!غیر صفر یا صفر. نادرست است

درکارهایمانازیکهرانجامبرایروزهرما
کهاینمثل.هستیمتصمیم گیریحال

لازمآیابخوریم؟غذاییچهکنیمانتخاب
یایمبپوشگرملباسخانهازخروجبرایهست

رایطشبرمبتنیتصمیم گیری هااینهمه ی.نه
شدنعوضاستممکنوهستندخاصی

امتصمیماتدرتغییراتیبهمنجراوضاع،
مشهودکاملازندگیدرشرطاهمیت.شود
سپنیست؛آنکردنبازگوبهنیازیواست
ردموشرط هایمی توانیمچه طورببینیمباید

.کنیماعمالکامپیوتردنیایدررانظرمان
2 1- Logical test



3

فهرست

سوال سوم
نقطه شرط

سوال دوم
! ترماشین حساب پیشرفته

سوال اول
تیک مثقال مثلثا

456شرط

چهارمسوال 
!کم تر هم می شه؟

78

پنجمسوال 
زنگ تفریح

پایان

سوال آخر
به یاد بازی های کودکانه
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راآنکسینوسکند،دریافترازاویهیککسینوسعلامتوسینوسکهبنویسیدبرنامه ای
.استشدهواقعمثلثاتیدایره یربعکدامدرزاویهبگویدسپسوکردهمحاسبه

برنامهورودی هایهمه یمی کنیمفرضگفتیمقبلجلسه یدرباشید،داشتهخاطربهاگر
.نداریمراورودی هاکردنمحدودبرایلازمتواناییهنوزچراکههستند؛درستومنطقیکاملا

؟شودمواجهخطاهاییچهباکدایناستممکنشما،نظربه
چهبابرنامهکنید،واردراعددایناگرباشد؟داشتهرا۵مقدارمی تواندسینوسآیامثال،برای

؟می شودروبه رومشکلی
.کنیدمحدودشرط هاکمکبهرانادرستورودی هایکنیدسعی

یک مثقال مثلثات: سوال اول
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Botfatherوکدخداکمکباراآنکهبرویدقبلجلسه یماشین حسابکدسراغبهبخشایندر
بهراسوالخواسته یودهیدارتقاراخودماشین حسابکهکنیدسعیحال.بودیدکردهدیباگ
.کنیداضافهماشین حسابجدیدبخش هایازیکیعنوان

switchکمکباراکدهم چنین caseماشین حساباستلازمکهبخشییعنی.کنیدبازنویسی
switchبا،ifازاستفادهجایبهدهد،انجامبایدراعملیاتیچهبداندشما caseدهدتشخیص.

دوهمیشهقبلیبخش هایدربرنامه.کنیددقتماشین حسابقبلیورودی هاینوعبه:توجه
.استکاراکترنوعازشمادومورودی سوالایندرامامی کرد،دریافتراصحیحیااعشاریعدد

؟کنیدبرطرفرامشکلاینمی توانیدراه هاییچهاز
5.یدکنترکیبهمباراخودکدبخشدوکافی ستتنهابعدکنیدانتخابرامشخصعلامتیکبخشاینبرای:راهنمایی

!ترحساب پیشرفتهماشین: سوال دوم



!باشیدداشتههندسهدرسبرسریعمروریکخودذهندر
:مثالعنوانبهمی کنیم؛استفادهزیادیشرط هایازدرسایندرکهببینیدمی توانیدگذرانگاهیدر

.هستندموازیخطدواینمی گوییمباشد،برابرخطدوشیباگر
بهتاکنیمچکبیش تریدقتوسرعتباراشرط هاهمینازبسیاریبرنامه نویسی،بامی توانیمما

.برسیمنتیجه

نقاطاینهمه یاگروبگیردورودیعنوانبهرانقطهچهارعرضوطولمختصاتکهبنویسیدبرنامه ای
All"عبارتباشند،خطیکروی in one line"،عبارتباشند،خطیکروینقطهسهاگر"Three in one
line"،عبارتمی دهند،تشکیلرالوزییکنقطهچهارایناگر""Diamondشرط هایازیکهیچاگرو
.کندچاپخروجیدرراNone""عبارتنبود،درستبالا

نقطه شرط: سومسوال 
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...ببینیدرازیرشکل

ردکهشرط هاییهمانحالکردید؟راکاراینچه طور.بیابیدراداردهم پوشانیبخشسههربینکهبازه ای
!دهیدآموزشنیزکامپیوترتانبهرابرسیدبازهسهبینمشترکبخشبهتاکردیدمرورخودذهن
برنامههبمتوالیخطوطیدربازهسهاین.کنددریافترااعدادازبازهسهابتدابایدشمابرنامه یکار،اینبرای
وشرط هاکمکبامی خواهیدشماحال.می شودنوشتهبازههرآخرواولعددخط،هردرکهمی شودداده

.هستنداعدادیچهبازه هاایناشتراککهببینیدآموخته اید،کهقبلی ایمطالب
.دهیدانجامممکنشرطتعدادکم ترینباراکاراین:استاینشمابرنامه یمهمنکته ی

می شود؟برقرارهمکم ترشرطتعدادبانوشتیدکهبرنامه ایآیا

!شه؟تر هم میکم: چهارمسوال 
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زنگ تفریح: پنجمسوال 
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جزبه).کنیدبحثمی شود،مشاهدهکهخروجی ایهرعلتمورددروکنیداجرارازیرکدقطعه
(شدخواهیدآشنابیشترکاراکتراینباآیندهدرببینیدفقطراآخرخط.آخرخط

printf("true = %d\tfalse = %d\n", true, false);
if (3 * 4)

printf("Result of 3 * 4 is: %d\n", 3 * 4);
if (3 * 4 == 12)

printf("Result of 3 * 4 == 12 is: %d\n", 3 * 4 == 12);
if ('b')

printf("ASCII code of 'b' is: %d\n", 'b');
if (' ')

printf("What is space ASCII code?\n");
if ('\0')

printf("****the ASCII code of \0 is 0****\n");
printf("You will learn more about \0 in \"String\". BOOOM!");



.فراموش نشودfalseو trueدر ابتدای برنامه برای شناختنstdbool.hگذاشتن
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می تواندهنتیجاینومی کنندچکرامنطقیآزمونیکنتیجه یشرط هاگفتیمدستورکارابتدایدرداریدیادبه
صفر؟غیریاباشدصفر

عددیهرifونیستاین طورباشد،درستمعادل۱ونادرستمعادلباید۰تنهااین  کهوجودبادیدیداینجا
.می گیردنظردردرستراصفرازغیر
...کنیدبررسیرازیرخطوطادامهدرحالا

int a = 5;
int b = 0;
int c = printf("Condition\n");

if (a && b || c) {
printf("Line 1 - %d is true\n", c);

} else {
printf("Line 1 - Condition is not true\n");

}

if (printf("") && printf("I am true")) {
printf("Line 2 - Condition is true\n");

}



مهباروآخرسوالحالا.دادینانجامرودستورکاراین جایتاکهشماهاییبهقوتخداوسلام
.بدیمادیکامپیوترمونبهمی تونیمهمروبچگانهبازی هایحتیبدیمنشونکهمی بریمپیش

شدهشتهنوکهبرنامه  ایمی کنینفکر.کنینبررسیروارسالیکدکاری،هرازقبلمی خوایمشمااز
می گه؟روبازیکدومقوانینداره،(کنیمکاملشکهقرارهوناقصهالاناین کهبا)

کودکانههای بازیبه یاد : و اما سوال آخر
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.بابا می خوایم بازی کنیم نمی شه که خشک صحبت کنیم
.من نمی تونم کتابی حرف بزنم. همون دستورکار قبلی کافی بود

.  یمباشه باشه قبول کردم دیگه همون عادی صحبت کن
.برو شروع کن... بریم بچه ها منتظرن



بامی خوایمپس…قیچیهکاغذسنگبازیهموندقیقاپروژهاینزدین،حدساحتمالاکههمون طور

(:کنیمبازیقیچیکاغذسنگکامپیوتر
؟چه طوری

کهلازمهیعنیبرسه؟امتیازچندبهبایدبازیبرنده یکهبرسینتوافقبههمبابایداولبازی،شروعبرای
=((ینکنبازیباهاشبایدباشهداشتهبدندرجانتاوگرنهبدونه،روبازیخاتمه یشرطکامپیوتر

تعداداتداریننگهصورتتونکناررودستاون  یکیوپشت تونببرینرودست تونیهچیه؟دومقدم
.بشمرینرومی شینبرندهکهدفعاتی

وندارهازیبسبکاینبرایدستیکامپیوترخوش بختانهیامتاسفانه.می شهبازیواردکامپیوترحالا
(:شدهتعریفدیگهمدلیهبراشبازی
دی:کیبوردروبذارینوکنینجمعبالتونوودستپس

11|:روملتنکناذیت



.کنهبازیرچه طوشماباقرارهکامپیوترکهبدینتوضیحکنینسعیوبرگردینکدبهدوبارهحالاخب
یفحرچراکهبشمرین؛روبرنده شدن توندفعاتتعدادنیستلازمدیگهکهاینهخوبنکته ییه

انتخابابرو قیچییاکاغذسنگکافیهفقط.می دهانجامبراتونروکارایناشتباهبدونهوشمندتون
.کنینمشخص،عددیک

.می کنهاستفادهانتخاباینبرایرندومتابعازهمحریف

روبرندهامتیازبازی،دورهربا(شرافتمندداورورقیباین)کامپیوترتاکنیدکاملروکدبازیازقبل
.بدهافزایش

*ـ*همگینگه دارخدابعدیکارگاهتا.باشینبردهلذتبازیاینازکهامیدواریم
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